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8.1.2 Bedienoberfläche . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 199

8.2 Systemsicht . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 200

8.3 Die historische Entwicklung von Editoren . . . . . . . . . . . . . . . . 202

8.3.1 Zeileneditoren . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 203

8.3.2 Stromeditoren . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 204

8.3.3 Bildschirmorientierte Editoren . . . . . . . . . . . . . . . . . . 204

xiii



Inhaltsverzeichnis

8.3.4 Editoren mit graphischer Oberfläche . . . . . . . . . . . . . . . 205
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